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Codigo: EGR7511

Disciplina: INTRODUCAO AO DESIGN

Carga horaria semestral: 36 HORAS/AULA Teodrica: 36 HORAS/AULA Pratica: 00 HORAS/AULA

Pré-requisito: NAO CONSTA Equivaléncia: NAO CONSTA Ofertada ao curso de: DESIGN

Tipo: OBRIGATORIA

Fase: 1? FASE

Professor: RICHARD PERASSI LUIZ DE SOUSA |E-mail do professor: richard.perassi@ufsc.br ou richard.perassi@uol.com.br

Ementa

Design: conceito, caracteristicas da profissao.
O exercicio da profissao. As diferentes areas de abrangéncia de Design.

Objetivos da

Apresentar um panorama geral de estudos e atividades de Design, considerando-se aspectos centrais

Disciplina de sua histoéria e evolucao tecnologica e profissional.
e Descrever as caracteristicas fundamentais de Design como campo de estudos e atividades.
e Desenvolver estudos teoricos sobre conceitos e teorias de Design.
e Apresentar o percurso de atuacao académica e profissional em Design.
Conteudo 1. Aspectos gerais do contexto historico-evolutivo da area de Design, como campo de estudos e
Programatico atividades.
2. Conceituacao e abrangéncia da atuacao em Design nos séculos XX e XXI.
3. Topicos especiais de Design.
4. Design, tecnologia, organizacoes e sociedade.
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Bibliografia | BIBLIOGRAFIA PRINCIPAL - LIVROS DIGITALIZADOS E ACESSIVEIS AOS ESTUDANTES:
dioaliraior e BONSIEPE, G. Design: do material ao digital. Floriandpolis: FIESC/IEL, 1997.
et df;etzss“;et‘:aigz CARDOSO, R. Design para um Mundo Complexo, Sao Paulo: Cosac Naify, 2012.
daor;lglt:;%r;gé COELHO, L. A. (org.). Conceitos-chave em Design. Rio de Janeiro, Ed. PUC/Rio, Novas Ideias, 2008.
FLUSSER. V. O mundo codificado. Sao Paulo: Cosac Naife, 2007.
HESKETT, J. Design. Sao Paulo, Atica, 2008.
MORAES, D. Limites do design. Sao Paulo, Studio Nobel, 1999.
NORMAN, D. O design do dia a dia. Rio de Janeiro, Rocco, 2006.
SCHNEIDER, B. Design - Uma Introducao. Sao Paulo, Editora Blucher, 2010.

SILVA, Joao... [et al.]. O futuro do Design no Brasil. Sao Paulo: Cultura Académica, 2012.

MethO!ogia Ha um conjunto de recursos didaticos disponibilizados aos estudantes no ambiente Moodle, como acervo
Espec‘rféccz‘?rigsdé’; para a comunicacao assincrona com os estudantes: (1) livros e outros textos escritos em formato digital;
tecnologias da (2) Conjuntos de telas digitais, com textos escritos e imagens, em progressao logica; (3) produtos
informacao e audiovisuais de curta duracao; (4) indicacao de enderecos eletronicos para acesso online a materiais

comunicacao que T . C e s
<erdo utilizados didaticos acessiveis em outras plataformas digitais.

para alca”%abr.;fi‘jﬁ De maneira sincrona, o dialogo com os estudantes deve ocorrer durante o tempo destinado a disciplina
J na grade de horarios do curso, com recurso de videoconferéncia (GoogleMeet), que serao gravadas e
disponibilizadas para acesso assincrono.

De maneira assincrona, o dialogo com os estudantes deve ocorrer através de foruns digitais através da
plataforma Moodle e comunicacao por e-mails.

Cronograma | 08 HORAS/AULA: MESES DE JUNHO/JULHO 16, 23, 30, 07 - CONCEITOS E ELEMENTOS BASICOS.
Design, forma e substancia ou matéria. Arte, Design e Conhecimento Académico.

02 HORAS/AULA: MES DE JULHO 14 - DESIGN NA CLASSIFICACAO DAS PROFISSOES.
A categorizacao de Design em documentos nacionais e internacional sobre profissées.

04 HORAS/AULA: MES DE JULHO 21, 28, - DESIGN E CULTURA INDUSTRIAL.
As origens e funcoes de Design e dos designers na cultura e na sociedade industrial.

04 HORAS/AULA: MES DE AGOSTO 04, 11 - 1 AVALIACAO DO PROCESSO PEDAGOGICO.
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10 HORAS/AULA: MESES DE AGOSTO/SETEMBRO 18, 25, 01, 08, 15 - DESIGN E INDUSTRIA CULTURAL -SEMINARIOS.
Design na sociedade pos-industrial. A industria cultural na sociedade digital.

04 HORAS/AULA: MES DE SETEMBRO 22, 29 - 22 AVALIAGAO DO PROCESSO PEDAGOGICO - FINALIZAGAO.

OBS - A CARGA HORARIA E COMPLEMENTADA COM MAIS 04 HORAS-AULA DE ATIVIDADES ASSINCRONAS.

Avaliacéo | 1. A qualidade na composicao e na apresentacao dos trabalhos solicitados € um item de avaliagao.

2. A qualidade da interacao com o conteldo da disciplina, que é observada na exposicao de duvidas e
consequentes perguntas, na manifestacao de curiosidades e ideias e no cumprimento de tarefas e
prazos também é item de avaliacao.

Sao previstas duas avaliacdes de conteudo:

1. A primeira trata de Design na cultura industrial.
2. A segunda trata de Design na indUstria cultural e sociedade digital.

3. Havera ainda a avaliacao do processo com envio de questionario aos estudantes, sobre a experiéncia de
interacao a distancia.

Registro de A frequéncia individual é considerada na observacao dos acessos de cada estudante no ambiente Moodle
Frequéncia disponivel para a disciplina. Com excecao do plano da disciplina e outros documentos basicos ou livros digitais,
os materiais de estudo sdao postados semanalmente. O Ultimo material postado € comentado na semana
seguinte. Assim, no prazo de uma semana cada estudante deve acessar o ambiente virtual da disciplina, como
registro de interesse e participacao na disciplina.

OBS: Como professor desta disciplina, informo meu conhecimento e atencao para informar sobre a Adocao de Medidas
relativas ao Ensino Remoto e zelar pelo cumprimento das recomenda¢ées do OFICIO CIRCULAR CONJUNTO N°
003/2021/PROGRAD/SEAI, de 20 de abril de 2021. Prof. Richard Perassi

* Plano de ensino elaborado conforme a Resolucao Normativa 140/2020/CUn.



