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Codigo: EGR7141 Disciplina: Interfaces Digitais e Hipermidia
Carga horaria semestral: 72 Teorica: 18 Pratica: 54
Pré-requisito: Modulo introdutério Equivaléncia: EGR5134 e EGR5413 Ofertada ao curso: Design
Tipo: OBRIGATORIA Fase: MODULO de projeto
Professor: Luciane Maria Fadel / Berenice E-mail do professor: luciane.fadel@ufsc.br / bereni.gon@gmail.com
Santos Gongalves

Ementa

Historia e conceituagd@o de hipertexto, hipermidia e multimidia. A linguagem hipermidiatica. Atributos e aplicacdes da Hipermidia. Nogoes
de ambientes interativos, cooperativos, colaborativos e participativos. Nogdes de computacdo movel, pervasiva, ubiqua, tangivel, fisica.
Interfaces multimodais e dispositivos. Design de interfaces, web design e midias digitais. Arquitetura da informagao. Navegabilidade.
Tipografia digital e cores para interfaces digitais

Objetivos da
Disciplina

Conhecer origens e aspectos historicos, termos e aplicagdes de hipermidia;
Reconhecer tipos diferenciados de computacdo, seus dispositivos e interfaces;
Conhecer as recomendagdes para a projetacdo de interfaces digitais;

Conteudo
Programatico

Modulo 1 - Hipermidia (conceito, histdrico, linguagem, aplicagoes) e Storyboard,;
Modulo 2 - Arquitetura da Informagdo e Navegacio;

Modulo 3 — Interatividade, ambientes colaborativos,

Moédulo 4 - Midias, Tipos de Computagdo e Interfaces Multimodais;

Modulo 5 — Realidade Aumentada e Virtual
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Avaliacio | As avaliacdes serdo baseadas na entrega das 5 tarefas (peso 0,4) e na avaliacao da interface do aplicativo (peso 0,6)
MATRIZ INSTRUCIONAL

Topico/tema Conteudos Objetivos de Recursos Didaticos | Atividades e Estrat. | Avaliacao e

carga horaria e Aprendizagem de Interacao Feedback
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SEMANA 1 - Interface Conhecer origens e Videoaula sobre Assincrona Topico sem atividade
05/02 Conceitos aspectos historicos, introducdo o artefato | Assistir a videoaula; | avaliativa
termos e aplicacdes interface; Sincrona
4h de hipermidia Texto em PDF; Participar da
2h30min assincrona Webconferéncia ao webconferéncia
1h30min sincrona vivo para tirar
duvidas
SEMANA 2 - Simplicidade Praticar o conceito de | Videoaula sobre Assincrona (1) Avaliagéo da
12/02 simplicidade na simplicidade; Assistir a videoaula; | tarefa sobre
interface Texto em PDF; Fazer tarefa simplicidade
5h Webconferéncia ao Sincrona Feedback: durante a
3h30min assincrona Vivo para tirar Participar da webconferéncia
1h30min sincrona duvidas webconferéncia
SEMANA 3 - Mapa Mental Diferenciar as formas | Videoaula sobre Assincrona (2) Avaliacéo da
19/02 Banco de Dados de representacdo de Mapa mental; Assistir a videoaula; | tarefa sobre mapa
dados Texto em PDF; Fazer tarefa mental e Avaliacdo
5h Webconferéncia ao Sincrona da tarefa banco de

3h30min assincrona
1h30min sincrona

vivo para tirar
duvidas

Participar da
webconferéncia

dados
Feedback: durante a
webconferéncia
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SEMANA 4 — Metafora Conhecer e aplicar os | Videoaula sobre Assincrona (3) Avaliacdo da
26/02 Signifiers principios de design | Metéfora Assistir a videoaula; | tarefa sobre metafora
digital na criacdo de | Videoaula sobre Fazer tarefa e
5h uma interface Signifiers Sincrona (4) Avaliacéo da
3h30min assincrona Texto em PDF; Participar da tarefa sobre signifier
1h30min sincrona Realizar tarefa. webconferéncia Feedback: durante a
Webconferéncia ao webconferéncia
Vivo para tirar
duvidas
SEMANA 5 - Gamificacdo Aplicar gamificacdo | Videoaula sobre Assincrona (5) Avaliacdo da
05/03 na interface Gamificacdo Assistir a videoaula; | tarefa sobre
Texto em PDF; Fazer tarefa gamificacao
5h Realizar tarefa. Sincrona Feedback: durante a

3h30min assincrona
1h30min sincrona

Webconferéncia ao
Vvivo para tirar
duvidas

Participar da
webconferéncia

webconferéncia

SEMANA 6 —
12/03

5h
3h30min assincrona
1h30min sincrona

Acessibilidade

Conhecer
recomendac0es de
acessibilidade

Videoaula sobre
Acessibilidade
Texto em PDF;
Realizar tarefa.
Webconferéncia ao
Vivo para tirar
duvidas

Assincrona

Assistir a videoaula;
Fazer tarefa
Sincrona

Participar da
webconferéncia

(6) Avaliacdo da
tarefa sobre
acessibilidade
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SEMANA 7 - Design de Navegacéo e | Caracterizar Design | Videoaula sobre DN | Assincrona Topico sem atividade
19/03 Design de Interacéo de Navegacdo (DN) e | e Dl; Assistir a videoaula; | avaliativa
Design de Interacdo | Webconferéncia ao Sincrona
5h (D) vivo para tirar Participar da

3h30min assincrona
1h30min sincrona

duvidas

webconferéncia

SEMANA 8 —
26/03

5h
3h30min assincrona
1h30min sincrona

Naming

Aplicar os principios
de design digital na
criacdo de uma
interface

Videoaula sobre
Naming;

Texto em PDF;
Webconferéncia ao
Vivo para tirar
duvidas

Assincrona

Assistir a videoaula;
Sincrona

Participar da
webconferéncia

7) Avaliacéo da tarefa
sobre naming

02/04 Feriado sexta-feira

SEMANA 9 —
09/04

5h
3h30min assincrona
1h30min sincrona

Tendéncias

Aplicar os principios
de design digital na
criacdo de uma
interface

Videoaula sobre
Tendéncias;

Texto em PDF;
Webconferéncia ao
Vvivo para tirar
duvidas

Assincrona

Assistir a videoaula;
Sincrona

Participar da
webconferéncia

Topico sem atividade
avaliativa
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SEMANA 10 - Realidade Aumentada | Estabelecer Videoaula sobre RA e | Assincrona Topico sem atividade
16/04 e Realidade Virtual diferencas entre RV, Assistir a videoaula; | avaliativa
realidade aumentada | Webconferéncia ao Sincrona
5h e realidade virtual vivo para tirar Participar da

3h30min assincrona
1h30min sincrona

duvidas

webconferéncia

3h30min assincrona
1h30min sincrona

Participar da
orientacdo de sua
equipe

SEMANA 11 — D4UX Aplicar os principios | Videoaula sobre Assincrona Topico sem atividade
23/04 de design digital na D4UX; Assistir a videoaula; | avaliativa
criacdo de uma Texto em PDF; Sincrona
5h interface Webconferéncia ao Participar da
3h30min assincrona Vivo para tirar webconferéncia
1h30min sincrona duvidas
SEMANA 12 - Interface do App Aplicar os principios | Orientacdo com hora | Assincrona Topico sem atividade
30/04 de design digital na marcada por equipe Desenvolver a avaliativa
criacdo de uma em web conferéncia | interface;
5h interface Sincrona
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SEMANA 13 - Interface do App Aplicar os principios | Avaliacdo com hora | Sincrona Avaliacéo da

07/05 de design digital na marcada por equipe Participar da interface do App
criacdo de uma em web conferéncia | apresentacdo de sua | Feedback: por

4h sincrona interface equipe e assistir as comentarios no

outras apresentacdes | Moodle

SEMANA 14 - Interface do App Aplicar os principios | Orientacdo com hora | Assincrona Topico sem atividade

14/05 de design digital na marcada por equipe | Ajustar a interface; avaliativa
criacdo de uma em web conferéncia | Sincrona

5h interface Participar da

3h30min assincrona orientacdo de sua

1h30min sincrona equipe

SEMANA 15 - Interface do App Aplicar os principios | Orientacdo com hora | Assincrona Topico sem atividade

21/05 de design digital na marcada por equipe Ajustar a interface; avaliativa
criacdo de uma em web conferéncia | Sincrona

4h interface Participar da

2h30min assincrona
1h30min sincrona

orientacdo de sua
equipe

Registro de
Frequéncia

A AVALIACAO DA FREQUENCIA DO ESTUDANTE SERA CONTABILIZADA PELA SUA PARTICIPACAO EM
ATIVIDADES PREVISTAS NO PLANO DE ENSINO E NA MATRIZ INSTRUCIONAL.

* Plano de ensino ¢ matriz instrucional elaborados conforme a Resolucao Normativa 140/2020/CUn.




