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1. IDENTIFICACAO

Disciplina: Smart Design and Digital Prototyping

Cddigo: EGR5742 - Topicos especiais em Design de Produto Il

Horario: qurtas (13.30h — 17:50h)

Horas aula/semana 04 Horas-aula/total: 72

Local: PRONTO3D

Pré-Requisitos: -

Oferta (Curso): Arquitetura e Urbanismo / Design de Produto / Engenharias / Automacgéo
Professores Carlos Eduardo Verzola Vaz / Regiane Trevisan Pupo

2. EMENTA

Introducdo ao conceito de autdbmatos em projetos de Design. Aplicagdo da prototipagem digital.
Desenvolvimento de modelos dindmicos (simulacdo digital). Introducdo a modelagem paramétrica.
Automacdo de protdtipos. Experimentagdo em Fabricacdo digital.

3. OBJETIVOS

Geral

. Definir, contextualizar e explorar os processos contemporaneos de geragao e materializagdo em
Design. Estimular a pesquisa, estudo e analise de alternativas tecnolégicas a partir dos novos paradigmas de
produgao.

Especificos

° Capacitar o aluno a desenvolver ideias a partir do dominio de modelagem paramétrica;

° Exercitar a criatividade a partir da exploragdo e uso do ferramental computacional;

° Explorar conceitos basicos de automagao;

° Introduzir e praticar as diferentes técnicas e métodos de prototipagem e fabricagdo digitais.

4. METODOLOGIA DE ENSINO

PBL — Problem Based Learning

Problem-based learning is a pedagogical strategy for posing significant, contextualized, real world situations,
and providing resources, guidance, and instruction to learners as they develop content knowledge and
problem-solving skills (Mayo, Donnelly, Nash, & Schwartz, 1993). In problem-based learning, students
collaborate to study the issues of a problem as they strive to create viable solutions. Unlike traditional
instruction, which is often conducted in lecture format, teaching in problem-based learning normally occurs
within small discussion groups of students facilitated by a faculty tutor (Aspy, Aspy, & Quimby, 1993, Bridges &
Hallinger, 1991).

Because the amount of direct instruction is reduced in problem-based learning, students assume greater
responsibility for their own learning (Bridges & Hallinger, 1991). The instructor's role becomes one of subject
matter expert, resource guide, and task group consultant. This arrangement promotes group processing of



information rather than an imparting of information by faculty (Vernon & Blake, 1993). The instructor's role is
to encourage student participation, provide appropriate information to keep students on track, avoid negative
feedback, and assume the role of fellow learner (Aspy et al., 1993).

5. CONTEUDO PROGRAMATICO

° Contextualizagdo da computagdo aplicada ao processo de projeto e os novos modos de produgdo
projeto;

° Introdugcdo aos ambientes de modelagem paramétrica e conceitos de automagdo, definindo
conceitos basicos de programacao e geragao da forma;

° Explorar diferentes conceitos computacionais de modo criativo, gerando solugdes inusitadas ou
inesperadas de projeto;

° Aprender e explorar os diferentes métodos de fabricagdo digital (aditiva, subtrativa e formativa)
como forma de materializar uma ideia ou solugdo de projeto.

° Producdo de um protdtipo em equipamento de fabricagao digital.

6. AVALIAGCAO

O trabalho sera desenvolvido em grupos e sera avaliado segundo os seguintes critérios e etapas:
1. 52 semana - primeiro prototipo (20%)
2. 102. semana — segundo protétipo (20%)
3. 182, semana — ultimo protétipo (60%)
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