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PROGRAMA DE DISCIPLINAS! (PROJETO DE INOVAGAO DIGITAL)

Cdédigo Disciplina ) Créditos H/A
EGR 7821 PROJETO DE INOVACAQO DIGITAL 04 72
Pré-requisito Ofertada ao(s) Curso(s)
EGR 7142 Design
Ementa Gestdo Visual de Projetos; Gestdo Agil; Scrum; Design Thinking; Técnicas

de Prototipagem Digital; e Minimum Viable Product - MVPs;

Objetivos da

Desenvolver Projetos de Design voltados para ambientes digitais,

disciplina principalmente negdcios. Principais enfoques Marketing e Vendas Digitais,
Aplicativos; E-commerce; Projeto de Consultoria em Design para Negdcios
Digitais.
Obs.: Foco no design voltado ao negdcio, e ndo a interface.

Conteldo Apresentar principios-chave da gestdo projetos para negdcios digitais.

Programatico

A- Expor aspectos basicos da Gestdo Agil de Projetos;

B- Estimular o pensamento visual;

C- Promover o uso consciente de processos e ferramentas visuais;
D- Desenvolver projetos de design para negdcios digitais;
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