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PROGRAMA DE ENSINO'

Cédigo Disciplina
EGR 7511 INTRODUCAO AO DESIGN
H/A Créditos Créditos Teoricos Créditos Praticos
36 2 2 -~
Pré-requisito Equivaléncia Ofertada ao(s) Curso(s)
--- --- Design

Ementa

Design: conceito, caracteristicas da profissdo. O exercicio da profissdo.
As diferentes areas de abrangéncia de Design.

Objetivos da
disciplina

Apresentar um panorama dgeral de estudos e atividades de Design,
considerando-se aspectos centrais de sua histéria e evolucdo tecnoldgica
e profissional.

O Descrever as caracteristicas fundamentais de Design como campo de
estudos e atividades.

O Desenvolver estudos tedricos sobre conceitos e teorias de Design.

O Apresentar o percurso de atuacao académica e profissional em

Design.
Habilidades e O Acuidade e capacidade de ordenagao perceptiva e
Competéncias | cognitiva.
associadas O Dominio basico das linguagens verbal e grafica.
O Desenvoltura analitico-interpretativa.

Conteido 1. Aspectos gerais do contexto histérico-evolutivo da area de Design,
Programatico como campo de estudos e atividades.
2. Conceituacdo e abrangéncia da atuacdo em Design nos séculos XX e
XXI.
3. Seminarios sobre tdpicos especiais de Design.
4. Seminarios sobre Design, tecnologia, organizagdes e sociedade.
Metodologia A disciplina é desenvolvida com aulas tedricas e seminarios, com
apresentacao de estudantes sobre os contelidos previamente propostos.
Utiliza-se material impresso, digital e audiovisual.
Recursos Lousa, textos impressos, computador e projetor.
Avaliacao A avaliacdo do processo e do aproveitamento discente sera feita

a partir:

[0 Da assiduidade nas aulas e do cumprimento de atividades e
prazos;
[0 Dos resultados alcancados nas avaliagdes escritas.

" Programa de ensino elaborado conforme recomendagdes da Resolugédo N° 03/CEPE/84
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