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Pré-requisito

Equivaléncia Ofertada ao(s) Curso(s)

Mdodulo Introdutério EGR5414 Design

Ementa

Conceitos de: Interface, Interacdo, Usabilidade e Comunicabilidade. Tipos de
problemas de usabilidade. Critérios ergonémicos. Card sorting. Técnicas de
Avaliacdo (Analiticas, Heuristicas, Inspecéo).

Objetivos da
disciplina

Geral:

Identificar os fundamentos das areas de ergonomia e usabilidade, bem como, os
principais métodos e técnicas de avaliacdo no campo da IHC.

Especificos:

- Conhecer os enfoques metodoldgicos que dédo sustentacado ao campo de
conhecimento da ergonomia;

- Sistematizar principios e recomendacdes nas area de ergonomia e usabilidade;
- Utilizar métodos de avaliacdo heuristicos e empiricos.

Conteudo
Programatico

- Interface, Interacéo,

- Usabilidade e Comunicabilidade;

- Critérios ergondémicos;

- Tipos de problemas de usabilidade;

- Heuristicas de usabilidade

- Avaliacdo da ergonomia de interfaces (principais métodos e técnicas técnicas);
Avaliacdo da usabilidade das interacdes (principais métodos e técnicas).
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