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Código  Disciplina  

EGR7141 Interfaces Digitais e Hipermídia 

 

H/A  Créditos Créditos Teóricos Créditos Práticos 

72 4 1 3 

 

Pré-requisito  Equivalência Ofertada ao(s) Curso(s)  

Módulo introdutório EGR5134 ou 
EGR5413 

Design 

 

Ementa História e conceituação de hipertexto, hipermídia e multimídia. A linguagem 
hipermidiática. Atributos e aplicações da Hipermídia. Noções de ambientes 
interativos, cooperativos, colaborativos e participativos. Noções de computação 
móvel, pervasiva, ubíqua, tangível, física.  Interfaces multimodais e dispositivos. 
Design de interfaces, webdesign e mídias digitais. Arquitetura da informação. 
Navegabilidade. Tipografia digital e cores para interfaces digitais. 

Objetivos da 
disciplina 

Conhecer origens e aspectos históricos, termos e aplicações de 
hipermídia; 
Reconhecer tipos diferenciados de computação, seus dispositivos 
e interfaces; 
Conhecer as recomendações para a projetação de interfaces 
digitais; 

Conteúdo 
Programático 

Módulo 1 - Hipermídia (conceito, histórico, linguagem, aplicações) e Storyboard; 
Módulo 2 - Arquitetura da Informação e Navegação;  
Módulo 3 – Interatividade, ambientes colaborativos, 
Módulo 4 -  Mídias, Tipos de Computação e Interfaces Multimodais; 
Módulo 5 – Realidade Aumentada e Virtual 
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centrada no usuário. Rio de Janeiro : Ciência Moderna Ltda, 2008. 
PREECE, J., ROGERS, Y. and SHARP, H. Design de Interação: Além da 
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