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Pré-requisito

Equivaléncia Ofertada ao(s) Curso(s)

Mdodulo introdutério EGR5134 ou Design
EGR5413
Ementa Histéria e conceituacdo de hipertexto, hipermidia e multimidia. A linguagem

hipermidiatica. Atributos e aplicacdes da Hipermidia. Nocdes de ambientes
interativos, cooperativos, colaborativos e participativos. Nocdes de computacéo
movel, pervasiva, ubiqua, tangivel, fisica. Interfaces multimodais e dispositivos.
Design de interfaces, webdesign e midias digitais. Arquitetura da informacao.
Navegabilidade. Tipografia digital e cores para interfaces digitais.

Objetivos da
disciplina

Conhecer origens e aspectos histéricos, termos e aplica¢des de
hipermidia;

Reconhecer tipos diferenciados de computagéo, seus dispositivos
e interfaces;

Conhecer as recomendacdes para a projetacdo de interfaces
digitais;

Conteudo
Programatico

Médulo 1 - Hipermidia (conceito, historico, linguagem, aplicacdes) e Storyboard;
Médulo 2 - Arquitetura da Informacéo e Navegacao;

Médulo 3 — Interatividade, ambientes colaborativos,

Médulo 4 - Midias, Tipos de Computacéo e Interfaces Multimodais;

Médulo 5 — Realidade Aumentada e Virtual
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