UNIVERSIDADE FEDERAL

DE SANTA CATARINA

PRO-REITORIA DE GRADUAST\O
DEPARTAMENTO DE ADMINISTRACAO ESCOLAR

CURRICULO DO CURSO

Curso: 420 - DESIGN, HABILITACAO EM DESIGN GRAFICO

Curriculo: 20091
Habilitagcdo: Bacharelado em Design, habilitacdo Design Grafico. 0
Documentacao:

Resolugdo n° 010/CEG/UFSC/2008, de 03/09/2008
Curso reconhecido pela portaria/MEC n° 3049, publicado no Diario Oficial da Unido de 29/10/2003

Objetivo:
Titulacéo: Bacharel em Design, habilitagdo Design Grafico
Diplomado em: Design
Periodo de Concluséo do Curso: Minimo: 7 semestres Maximo: 14 semestres
Carga Horaria Obrigatoria: UFSC: 3482 H/A CNE: 3324 H/A
Optativas Profissionais: 462 H/A
Numero de aulas semanais: Minimo: 12 Méaximo: 32
Coordenador do Curso: Prof? Dr? Marilia Matos Gongalves
Telefone: 37216609
(01) 1
Fase 01 1
Disciplina tipo H/AAulas Equivalentes Pré-Requisito Conjunto

Design; A atividade como profissao; O exercicio da profissdo; Desenvolvimento de projeto: Fundamentos metodologicos. Metodologia classica do design. Funcoes do produto.
Anélise morfoldégica.

EGR5031 Projeto | Ob 72 4 EGR5052 ou
EGR7111

Construgbes Geométricas; figuras planas e transformacgées bidimensionais. Desenho tridimensional

EGR5033 Métodos de Representacao Ob 72 4 EGR7106
Desenvolvimento da expressao grafico-plastica e da gramdtica visual (sintaxe). O desenho como expressdo de sentimentos e conceitos. As ferramentas de desenho. A
representagdo através das formas naturais e artificiais. Estudo de luz e sombra. Percepgdo e composigdo das estruturas formais.

EGR5034 Desenho Ob 54 3 EGR7105
Estudos dos diferentes movimentos artisticos ocidentais. Artes visuais no Brasil. Estudo comparativo entre os varios movimentos artisticos com énfase na cultura ocidental e
contemporanea.

EGR5035 Historia da Arte Ob 54 3 EGR7107
Malhas e padrées para construgdes gréficas. Texturas. Dobraduras e modelagens em materiais diversos.

EGR5041 Modelagem | Ob 54 3 EGR7110
Cor e percepgao visual. Processos fisiologicos. Principios basicos da fisica da cor. Cor-Luz e cor-pigmento. Esquemas de composicdo cromdtica: harmonias e contrastes.
Sistemas de cores: CMYK, RGB, HSB, PANTONE caracteristicas e usos. A cor em displays. Cor de processo e cor especial. O uso da cor no Design Gréfico. A cor no processo
de projeto: conceituagao x especificacdo.

EGR5110 Teoria da Luz e Cor Ob 72 4 EGR7109
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Fase 02
Disciplina tipo H/AAulas Equivalentes Pré-Requisito Conjunto
Metodologia de Projeto
EGR5032 Projeto I Ob 72 4 EGR5031 ou EGR5031

EGR7112

Principios de teoria da forma; diferentes modelos de ordenamento formal na natureza e nos produtos da cultura humana. Estruturas formais e sistemas de proporcdo em
organizagées bidimensionais. Gestalt. Metamorfose e padrées de crescimento; analogias formais; dimensées simbdlicas da forma.

EGR5036 Teoria da Forma Ob 54 3 EGR7116
Introdugdo ao Design. Aspectos histdricos e origens do Design Design e vanguardas artisticas. As influéncias dos designers de diferentes paises. O design moderno e
contemporaneo.

EGR5037 Historia e Evolucéo do Design Ob 54 3 EGR7115 EGR5035

Softwares de modelagem 2D e 3D (3DMax, Maya, etc). Conceitos basicos de modelagem - Tipos de modelagem - Visualizagao em 3D - Planos de trabalho e/ou referéncia -
Estratégias de criagdo de modelos - Comandos de modelagem - Edicao de modelos - Dimensionamento de 3D - Tratamento superficial.

EGR5042 Modelagem Il Ob 72 4 EGR7147

Composigéo bidimensional. A representacdo das formas naturais e artificiais. Sintese formal. Leis da Simetria.

EGR5056 Composigao Ob 54 3 EGR7117

Introdugdo a Teoria da Comunicagao aplicada ao Design. Introdugao a semiologia, definicao de termos, consideracées historicas, divisdo dos signos, textos narrativos,
objeto-signo, signo-imagem, teoria dos signos de Peirce, significado e aplicagdo, dimensé&o sintatica, dimensao semantica e dimensdo pragmatica, monosemia, polisemia,
transicdo da semidtica a hermenéutica, grafismo, estado da arte

EGR5101 Semidtica Ob 54 3 EGR7113

Conceituagao. Bloqueios e desbloqueadores. Técnicas de geragdo, sistematizagdo e avaliagdo de idéias.

EGR5141 Criatividade Ob 54 3 EGR7104
EGR5410 Ferramentas para Ambientes Digitais Ob 54 3 EGR7142
Fase 03

Disciplina tipo H/AAulas Equivalentes Pré-Requisito Conjunto
EGR5003 Producao Grafica l Ob 72 4 EGR7137

Conceitos de Ergonomia fisica e cognitiva e sua relacdo com o Design.
EGR5038 Ergonomia Ob 54 3 EGR7187

Design baseado no principio das trés ecologias. Lucro, Qualidade de Vida e Respeito ao Meio Ambiente. Principios da Sustentabilidade aplicados ao Design.
EGR5040 Sustentabilidade Ob 54 3 EGR7186
EGR5403 Projeto lll -G Ob 72 4 EGR7132 EGR5032
EGR5411 Tipografia Ob 54 3 EGR7139
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Fase 04
Disciplina tipo H/AAulas Equivalentes Pré-Requisito Conjunto
EGR5004 Producao Grafica ll Ob 72 4 EGR7135 EGR5003

Incorporar elementos de gerencia de projetos, custos, etc

Importancia do Design como ferramenta estratégica; Conceitos e definigbes; processos e interdisciplinaridade; relagdo cliente e métodos de controle; aspectos financeiros;
Tecnologia; o Designer como gestor no projeto gréfico. Teoria Geral da Administracdo (nogées); Introducdo ao empreendedorismo; Realidade do mercado profissional;
Empreendedor Empresario X Empreendedor Empregado; O Profissional Designer Grafico e o Empreendedor em Design.

EGR5043 Gestéao Ob 54 3 EGR7189

Teorias de arquitetura da informacdo para o Design. A organizacdo da informagdo utilizando projetos estruturados e tecnoldgica de orientagao a objetos.

EGR5044 Info Ob 54 3 EGR7185

Fases do Método Estatistico, Estatistica Descritiva e Estatistica Indutiva.

EGR5045 Pesquisa em Design Ob 54 3 EGR7193

Conceitos fundamentais. Problemas do MKT. A planificagao do MKT. Estratégias de MKT. Comportamento do consumidor. Andlise de mercado. Sistemas de informagdo em
Marketing. Segmentagao de mercado: Os mercados de trabalho. O Composto mercadoldgico (4P's, 4C's e 4A’s)

EGR5187 Marketing Ob 54 3 EGR7191
EGR5404 Projeto IV - G Ob 72 4 EGR7136 EGR5038 eh
EGR5403
EGR5412 Editoragéo Eletronica Ob 54 3 EGR7138 EGR5003
(02)
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Fase 05
Disciplina tipo H/AAulas Equivalentes Pré-Requisito Conjunto
DIR5999 Etica Profissional e Legislacio Ob 36 2
Etapas e aplicacbes da captagao e do processamento de imagens; aquisicao e caracteristicas de imagens; operagbes com imagens e aplicagées.
EGR5051 Fotografia | Ob 54 3 EGR7188
EGR5057 Imagem Digital Ob 54 3 EGR7192
EGR5405 ProjetoV -G Ob 72 4 EGR7140 EGR5003 eh
EGR5404 eh
EGR5410
EGR5413 Hipermidia Ob 72 4 EGR7141 EGR5404 eh
EGR5410
EGR5414 Web Ob 72 4 EGR7143 EGR5404 eh
EGR5410
Filosofia e comunicagdo. O homem e a linguagem. Etica e comunicagdo. Expressao visual e estética.
FIL5101 Filosofial Ob 54 3
Fase 06
Disciplina tipo H/AAulas Equivalentes Pré-Requisito Conjunto
EGR5406 Projeto VI-G Ob 72 4 EGR5057 eh
EGR5405

Modernidade: concepgbes. Pés-modernidade: concepgdes. Cultura de massa: conceitos. Hibridagdo cultural: o caso especifico da América Latina.

SPO5113 Sociologia e Cultura Ob 36 2
Fase 07
Disciplina tipo H/AAulas Equivalentes Pré-Requisito Conjunto

O Projeto de Conclusao de Curso: normas e procedimentos, documentagao, determinagdo do orientador, montagem da proposta de projeto, etc.

EGR5047 Projeto VIl (Projeto de conclusdo de curso) (TCC) Ob 36 2 EGR7196 EGR5406

Cumprimento do programa de atividades de estagio (PAE) em conformidade com as normas da UFSC, do Curso de Design/EGR e com a legislagao federal e estadual.
EGR5049 Estagio Obrigatorio Ob 266 14 EGR7198
2250 Horas
Sao 2250 h/a de disciplinas obrigatérias de pré requisitos + 50% h/a de disciplinas optativas. Portaria 281/preg/2008 de
01/10/2008.

Empreendedorismo. Conceitos e breve histdrico. Profissional empreendedor. O empreendedor nas organizagdes. Design e empreendedorismo. Nogdes de Administragcdo do
seu proprio negdcio. Plano de Negdcios.

EGR7195 Empreendedorismo Ob 54 3
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Fase 08

Disciplina tipo H/AAulas Equivalentes Pré-Requisito Conjunto

Desenvolvimento de Projeto de conclusdo de curso [projeto / pesquisaj.

EGR5048 Projeto VIl (Projeto de conclusao de curso) (TCC) Ob 450 25 EGR7197
2322 Horas
Sao 2322 h/a de disciplinas obrigatérias de pré requisitos + estagio curricular + 80% h/a de disciplinas optativas. Portaria
280/preg/2008 de 01/10/2008.
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Disciplinas Optativas 102
Disciplina tipo H/AAulas Equivalentes Pré-Requisito Conjunto
EGR5024 Desenho e Criacdo de Personagens Op 72 4 EGR7203
EGR5025 Infografia para Internet Op 72 4
EGR5027 Experimentos em Ceramica l Op 72 4 EGR5041 ou

EGR5170

EGR5053 Design e Exposicao em Museus Op 72 4

Perspectiva e desenho técnico. Perspectiva cénica central e obliqua. Técnicas de croquis. Croquis como ferramenta criativa. Exercicios de aplicag&o.

EGR5060 Desenho em Perspectiva Op 54 3 EGR5033
Conceituagao. Bloqueios mentais, perceptivos, emocionais, culturais e ambientais, intelectuais e de expressdo. Desbloqueadores. Técnicas de geracao, sistematizacao e
avaliagado de idéias.

EGR7104 Criatividade Op 72 4
Desenvolvimento da express&o grafico-plastica e da gramatica visual (sintaxe). O desenho como expressdo de sentimentos e conceitos. As ferramentas de desenho. A
representagao através das formas naturais e artificiais. Percepgdo e composicao das estruturas formais. Desenho de observagao. Estudo de luz e sombra.

EGR7105 Desenho de Observacao Op 72 4
Projegées ortogonais de sdlidos, de figuras planas, de retas e de pontos; Estudo das vistas ortogréficas. Perspectiva cavaleira e isométrica; Perspectiva conica exata; Sombras
em épura e em perspectiva.

EGR7106 Desenho Técnico e GD Op 72 4
Estudos dos diferentes movimentos artisticos ocidentais. Artes visuais no Brasil. Estudo comparativo entre os varios movimentos artisticos com enfase na cultura ocidental e
contemporénea.

EGR7107 Historia da Arte Op 54 3
Desenho aplicado ao Design.

EGR7108 Desenho Aplicado Op 72 4
Cor e percepgao visual. Processos fisiolégicos. Principios basicos da fisica da cor. Cor-Luz e cor-pigmento. Esquemas de composi¢do cromatica: harmonias e contrastes.
Sistemas de cores: CMYK, RGB, HSB, PANTONE caracteristicas e usos. A cor em displays. Cor de processo e cor especial. O uso da cor no Design Gréfico. A cor no processo
de projeto: conceituagdo x especificagao.

EGR7109 Teoria da Cor Op 54 3
Malhas e padrées para construgdes graficas. Texturas. Dobraduras e modelagens em materiais diversos.

EGR7110 Plastica Op 54 3
Design; A atividade como profissao; O exercicio da profissdo; as diferentes dreas de abrangéncia do Design.

EGR7111 Oficina de Portfolio Op 36 2
Conceituagao. Estudo analitico de metodologias como suporte I6gico-formal para a pratica projetual.

EGR7112 Metodologia de Projeto Op 54 3
Introdugdo a Teoria da Comunicagao aplicada ao Design. Introdugdo a semiologia, definicao de termos, consideracées historicas, divisdo dos signos, textos narrativos,
objeto-signo, signo-imagem. Teoria dos signos de Peirce, significado e aplicagdo, dimensées: sintatica, semantica e pragmaética. As triconomias e as triades dos signos.

EGR7113 Semiotica Op 54 3
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Comportamento do consumidor. Perfil de consumidor. Processo de compra. Segmentagao e posicionamento de mercado. Posicionamento e mix de comunicagao.

EGR7114 Comportamento do Consumidor e Economia Op 36 2
Introdugdo ao Design. Aspectos histéricos e origens do Design e vanguardas artisticas. As influéncias dos designers de diferentes paises. O design moderno e contemporaneo.

EGR7115 Historia e Evolucéo do Design Op 54 3
Principios de teoria da forma; diferentes modelos de ordenamento formal na natureza e nos produtos da cultura humana. Estruturas formais e sistemas de proporcdo em
organizagbes bidimensionais. Gestalt. Metamorfose e padrées de crescimento; analogias formais; dimensées simbdlicas da forma.

EGR7116 Teoria da Forma Op 54 3
As possibilidades de modulagao do espago. Sistemas de ordenagao espacial bidimensional e tridimensional. Composigées: bidimensional e tridimensional.

EGR7117 Composigao Op 36 2
Conceituacées e discussdo sobre a relagao entre design, cultura e sociedade, com base em principios antropoldgicos, politicos, sociolégicos, histdricos e comunicativos e
énfase no processo de composigcdo e desenvolvimento da atual cultura de mercado na sociedade de consumo.

EGR7118 Design e Cultura Op 36 2
Projeto interdisciplinar; Animagao 2D - personagem, cendrios, animagao; Roteiro e Storyboard, Criacdo e desenvolvimento de animagao 2D - Conceito e prética. Universo da
animagdo 2D - comercial, educagao, lazer e entretenimento, jogos, musica, instrugdo, etc.

EGR7120 Projeto 1 Op 72 4
Animac&o 2D; Roteiro e storyboard; Planos e enquadramentos de cdmera; Tipos de softwares de animacdo 2D - conceito, dindmica de criagao e aplicagao; Prética de
animagao nos softwares. Animatic; Gerenciamento de produgéo.

EGR7121 Animacao 2D Op 72 4
Conceituagdo. Tipos de cenarios. Principios de desenho de cendrios em animagéo. A narrativa do personagem e linguagem dos cenarios. Planos e Enquadramento de Camera
- movimento e angulagao. Luz e sombra; Linguagem e expressividade. Variagcées de cendrio em animagao.

EGR7122 Desenho de Cenario Op 72 4
Narrativa e roteiro: conceito, criagao/adaptagao e desenvolvimento. Tipos de roteiro. Construgdo de storyboard. Animatic. Expressividade e linguagem. Cenas, planos e
enquadramentos de cdmera. Desenvolvimento de roteiros e storyboards em animagao.

EGR7123 Roteiro e Storyboard Op 72 4
Projeto interdisciplinar; Animagao 3D - personagem, cendrios, animagao; Roteiro e Storyboard; Animatic; Criacdo e desenvolvimento de animagao 3D - Conceito e pratica.
Gerenciamento de produgao. Universo da animagdo 3D - comercial, educagéo, lazer e entretenimento, jogos, musica, instrugdo, etc.

EGR7124 Projeto 2 Op 72 4
Animac&o 3D; Roteiro e storyboard; Planos e enquadramentos de cdmera; Animatic; Tipos de softwares de animacdo 3D - conceito, dindmica de criagao e modelagem,
visualizagdo e aplicagdo, Pratica de animagao nos softwares.

EGR7125 Animacéo 3D Op 72 4
Modelagem 3D - Personagens e cendrios; Projeto avangado, iluminacdo; materiais e textura; efeitos; Articulagdo; Animagao; Rendering.

EGR7126 Modelagem 3D Op 72 4
Conceito de pés-producdo. Linguagem audiovisual. Processo cinematografico, televisivo e em midias digitais. Gerenciamento de produgado e pés-producdo. Técnicas e tipos de
video. Edigdo de som e video: técnica, softwares e aplicagdes praticas. Efeitos especiais: técnica, softwares e aplicagbes praticas. Finalizagao de animagdo. Recursos
estéticos. Direcdo de arte. Diregao e produgao.

EGR7127 Poés Producéo | Op 72 4
Projeto interdisciplinar; Animagao em Stop Motion - conceito, tipos de stop motion, personagem, cenarios, animagdo,; Roteiro e Storyboard, Criagdo e desenvolvimento de
animagao - Conceito, técnicas variadas e prética. Gerenciamento de producéo.

EGR7128 Projeto 3 Op 72 4
Conceito; Tipos de stop motion - técnicas; a narrativa e o desenvolvimento de personagens; Roteiro e Storyboard; Direcdo de Arte e adequagdes estéticas; Linguagem;
lluminagao; Materiais; Cenarios; Técnicas de filmagem; Processo de produgao.

EGR7129 Stop-motion Op 72 4
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Som - Conceito, especificacbes e técnicas; Equipamentos e esttdio; Som em animac&o - captura, efeitos, e sincronia. Trilha sonora - criacdo, gravacdo e edicdo. Softwares de
edicdo de som - tipos, técnica e aplicagdo pratica.

EGR7130 Design de Som Op 72 4
Modelagem 3D - conceito, tipos e técnicas; Modelagem e a narrativa - personagens; objetos; cenarios. Desenvolvimento pratico.

EGR7131 Modelagem para Stop-motion Op 72 4
Projeto de Identidade Visual, obedecendo a metodologia adequada. Briefing, problematizagao, pesquisas, geragdo de alternativas, viabilidade técnica e tecnoldgica,
prototipagem, apresentagao e avaliagdo do projeto.

EGR7132 Projeto 4 Op 72 4
Percepgao e marca; emogdo e Marca; criagdo de conceito; criagdo de logotipo; manual de identidade corporativa; avaliacdo de resultados; agdes de branding; brandbook.

EGR7133 Branding Emocional Op 72 4
Conceitos de marca. Estabelecimento de relagbes entre identidade corporativa e imagem corporativa. Fundamentagao de identidade visual. Conotagdo e denotagao no
desenvolvimento da identidade visual. Anélise e definicao dos elementos primarios de identidade visual. Metodologia aplicada no projeto de identidade visual. Processo do
registro de marca e de suas identidades visuais.

EGR7134 Identidade de Marca Op 72 4
Conceituacdo e caracterizagdo do Sistema de Identidade Visual (SIV). Diferentes aspectos dos elementos primarios. Elementos secundarios e adicionais. Detalhamento técnico
do SIV. Desenvolvimento do Manual de Identidade Visual e extenso, completo e restrito e suas aplicagbes. Estratégias de concepgédo e aplicagdo de SIV. Implantagdo e
acompanhamento do SIV.

EGR7135 Estratégias de Aplicagdes SIV Op 72 4
Projeto gréfico editorial obedecendo a metodologia adequada. Briefing, problematizagao, pesquisas, geragao de alternativas, viabilidade técnica e tecnoldgica, prototipagem,
apresentagdo e avaliagdo do projeto.

EGR7136 Projeto 5 Op 72 4
Etapas da producdo de um impresso. Meio-tom e cor. Processos de impressao: histérico e aplicagbes na industria gréfica atual dos sistemas planograficos, relevograficos,
encavograficos e permeograficos. Suportes para impressao: caracteristicas e aproveitamento. Tintas. Pré-impressdo. Acabamento. Acompanhamento grafico. Preparagdo e
fechamento de arquivos para impressao.

EGR7137 Producao Grafica Op 72 4
Planejamento de elementos e recursos gréfico-visuais em pegas gréficas para midia impressa. Principios da linguagem visual para diagramagdo. Diagrama/grid
(caracteristicas, tipos e técnicas). Elementos grafico-editoriais que compbéem uma pagina impressa. Softwares para editoragdo. Formatos de saida para impressées de
publicacées.

EGR7138 Producéao Editorial Op 72 4
Histéria da tipografia. A tipografia e seus estilos. Morfologia. Familias tipogréficas. Classificagao. Composicdo de tipos: harmonia, ritmo e proporgcdo. Unidade de medida
tipogréfica. Aspectos técnicos e dticos. Legibilidade e leiturabilidade. Projeto de tipografia.

EGR7139 Tipografia Op 72 4
Projeto de design digital obedecendo a metodologia adequada.
Plano de Estratégia, Plano de Escopo, Plano de Estrutura, Plano de Esqueleto, Plano de Superficie. Navegabilidade. Arquitetura da Informagéo.

EGR7140 Projeto 6 Op 72 4
Histéria e conceituacdo de hipertexto, hipermidia e multimidia. A linguagem hipermidiatica. Atributos e aplicagbes da Hipermidia. Nogdes de ambientes interativos, cooperativos,
colaborativos e participativos. Nogbées de computagao mével, pervasiva, ubiqua, tangivel, fisica. Interfaces multimodais e dispositivos. Design de interfaces, webdesign e midias
digitais. Arquitetura da informagéo. Navegabilidade. Tipografia digital e cores para interfaces digitais.

EGR7141 Interfaces Digitais e Hipermidia Op 72 4
Tecnologias Flash, Fireworks, Dreamweaver, Director para a concepgao e desenvolvimento de projetos de interfaces digitais.

EGR7142 Tecnologia Digital Op 72 4
Conceitos de: Interface, Interagdo, Usabilidade e Comunicabilidade. Tipos de problemas de usabilidade. Critérios ergonémicos. Card sorting. Técnicas de Avaliagdo (Analiticas,
Heuristicas, Inspecdo).

EGR7143 Ergonomia e Usabilidade Op 72 4
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Projeto de produto a ser definido, obedecendo a metodologia adequada. Problematizacdo, pesquisas, alternativas, viabilidade técnica e tecnoldgica, prototipagem,
apresentagdo do projeto.

EGR7144 Projeto 7 Op 72 4
Normas de seguranca. Desenvolvimento de modelos e protétipos de média complexidade utilizando papel, papeldo, madeira e polimeros (silicone e resinas). Uso de materiais
alternativos e sustentaveis nos aspectos econémico, social e ambiental.

EGR7145 Laboratério de Materiais e Modelos | Op 72 4
Especificagdo técnica manual: representagao bi e tridimensional, vistas ortograficas, cotas, representagdo de materiais (NBR 12298/1995) e especificagbes de fabricagdo.
Introdugdo ao Sistema brasileiro de Normas técnicas (NBR). Especificagdo técnica digital: utilizagdo do Auto-cad na produgdo de vistas ortograficas, detalhamento, cotagem,
formatagdo de prancha, execugao de perspectivas e renderizagdo.

EGR7146 Experimentos em Design Op 72 4
Softwares de modelagem 2D e 3D (3DMax, Maya, etc). Conceitos basicos de modelagem - Tipos de modelagem - Visualizagao em 3D - Planos de trabalho e/ou referéncia -
Estratégias de criagdo de modelos - Comandos de modelagem - Edicao de modelos - Dimensionamento de 3D - Tratamento superficial.

EGR7147 Modelagem Digital Op 72 4
Projeto de utensilio a ser definido, obedecendo a metodologia adequada. Briefing, problematizacdo, pesquisas, geragao de alternativas, viabilidade técnica e tecnoldgica,
prototipagem, apresentacao e avaliagdo do projeto.

EGR7148 Projeto 8 Op 72 4
Normas de seguranga. Exercicios de criagdo de modelos e protdtipos em gesso, argila, ploimeros. Elaboragdo de maquetes e modelos funcionais de complexidade alta. O uso
de materiais diverisficados e alternatinos na criacdo de maquetes e modelos.

EGR7149 Laboratério de Materiais e Modelos i Op 72 4
Fundamentos da ergonomia; antropometria e biomecénica; fatores humanos nos produtos e suas relagdes dimensionais; dispositivos de informagdo e comando; usabilidades
em produtos; métodos de avaliacdo ergonémica em produtos; satide e seguranga nos produtos; acessibilidade.

EGR7150 Ergonomia do Produto Op 72 4
Estudo de materiais utilizados em produtos de design: madeiras (naturais e transformadas), cerdmicas (comuns e avancadas), metais (ferrosos e nao ferrosos). Estudo
comparativo de propriedades, caracteristicas, pontos fortes, limitagées, caracteristicas ambientais, econémicas, estéticas e fabris dos materiais. Processos fabris dos materiais
(conformagao mecanica, usinagem, soldagem, fundicdo, metalurgia do pd, processos modernos de fabricacdo).

EGR7151 Materiais e Processos Op 72 4
Projeto de mobiliario, obedecendo a metodologia adequada. Briefing, problematizagao, pesquisas, geragao de alternativas, viabilidade técnica e tecnoldgica, prototipagem,
apresentacdo e avaliagdo do projeto.

EGR7152 Projeto 9 Op 72 4
Estudo de diferentes materiais utilizados na industria (gessos, papel, polimeros e compdsitos). Estudo da estrutura, caracteristicas, propriedades, aplicagbes e processos
industriais para transformagdo desses materiais (conformagéo, usinagem, soldadura, fundigao).

EGR7153 Materiais e Processos Il Op 72 4
Modelo, maquete e protdtipo, engenharia reversa. Conceitos de prototipagem rapida, ferramental rapido e manufatura rapida. Tecnologias de materializagao digital: sistemas
aditivos, subtrativos e formativos. Corte a laser. Tecnologias de digitalizag&do 3D.

EGR7154 Prototipagem Op 72 4
Introdugdo ao Desenho técnico & mao livre. Normas para o desenho. Técnicas fundamentais de tracado a mao livre. Sistemas de representagao: 1° e 32 diedros. Projecao
ortogonal de pecas simples. Vistas omitidas. Cotagem e proporgées. Perspectivas axonométricas, isométricas, bimétrica, trimétrca. Perspectiva cavaleira. Esbogos cotados.
Sombras prdprias. Esbogos sombreados. Cortes e Segoes. Uso de ferramentas CAD para elaborag&o de desenhos técnicos.

EGR7155 Desenho Técnico CAD Op 72 4
Projeto gréfico experiencial a ser definido, obedecendo a metodologia adequada. Briefing, problematizagao, pesquisas, geracdo de alternativas, viabilidade técnica e
tecnoldgica, prototipagem, apresentagdo e avaliagdo do projeto.

EGR7156 Projeto 10 Op 72 4
Design de experiéncia: conceito e origens. Design centrado na atividade. Niveis de experiéncia: estética, significado e emocional. Categorias das experiéncias: relacionadas
aos sentidos; relacionadas aos sentimentos; sociais; cognitivas; de uso; e de motivagdo. Estudo de casos.

EGR7157 Design Experiencial Op 72 4
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Design emocional. Teoria da emogao. O design e o componente emocional em um produto. Emogao e motivacdo. Memdria material afetiva. Pleasure-based Design. Estudo de
casos.

EGR7158 Design Emocional Op 72 4
Design de Interagdo. Design centrado no usudrio. Cognicdo humana e distribuida. Principios do design de interacdo. Metas de usabilidade. Estudo de casos.

EGR7159 Design de Interacao Op 72 4
Projeto de colegdo de moda, obedecendo a metodologia adequada. Briefing, problematizagao, pesquisas, geragdo de alternativas, viabilidade técnica e tecnoldgica,
prototipagem, apresentagao e avaliagdo do projeto.

EGR7160 Projeto 11 Op 72 4
Pesquisa de producdo do produto de moda. A colegdo. Metodologia de Desenvolvimento de produto de moda. Mix de produtos. Ciclo de vida do produto de Moda.

EGR7161 Producao de Moda Op 72 4
Antropometria (conceitos basicos). Medidas de corpo no padrdo industrial. Construgao e interpretagdo das bases em processo digital. Ampliagdo e redugdo de moldes.

EGR7162 Modelagem Digital (moda) Op 72 4
As fibras téxteis. Classificagao e caracteristicas (fisicas e quimicas). Processo de criacdo de tecido plano. Ligamento téxtil. Processo de criagao de malha. Processo de criagdo
do ndo tecido. Simbologia téxtil. Elaboragcdo de Tags.

EGR7163 Tecnologia do Produto de Moda Op 72 4
Projeto de espago. Promogao de vendas e merchandising - histdrico, definicées, fungées, técnicas, atividades. Diferengas entre promogao de vendas e merchandising.
Economia da experiéncia. Compras planejadas e por impulso. Habitos do consumidor brasileiro. Principios éticos da promogdo de vendas. Planejamento da promogéo de
vendas.

EGR7164 Projeto 12 Op 72 4
Conhecimento basico dos meios de expressao e representacdo de projetos de arquitetura e urbanismo. Familiarizagao com os instrumentos, meios e materiais utilizados para
expressdo e representacdo. Normas e convengdes (ABNT e DIN). Linhas, texturas, desenhos de projeto, projeto de execugdo, detalhes. Normalizagdo das pranchas, escalas
gréficas, selo e indicagdes de apoio a leitura de projetos. Modelos reduzidos.

EGR7165 Desenho de Representacao Arquitetonica Op 72 4
Desenvolve uma metodologia para avaliagao do desempenho de ambientes construidos, priorizando aspectos de uso, manutengao e o ponto de vista dos usudrios. Visa
produzir diagndstico e recomendagdes sobre aspectos ambientais, comportamentais, construtivos e funcionais de edificagbes comerciais.

EGR7166 Tecnologia do Espaco Construido Op 72 4
Conceitos de Marketing e Merchandising. Atmosfera de compras. Locais de exposicdo de produtos. Exibitécnica e vitrinismo. Espagos customizados. Modelos e habitos de
compra do consumidor brasileiro. Materiais de merchandising em ponto de vendas.

EGR7167 Visual Merchandising Op 72 4
Projeto de Design promocional focado na valorizagdo de marcas e sua divulgagao na midia. Briefing, problematizagdo, pesquisas, geragao de alternativas, viabilidade técnica e
tecnoldgica, prototipagem, apresentagdo e avaliagdo do projeto.

EGR7168 Projeto 13 Op 72 4
Diregado de criagdo: diregdo de arte e redagao. Planejamento e Criagao. Linguagem visual. Criagdo visual para as diversas midias. Técnicas de elaboragdo de layout e arte
final. Estratégias publicitarias. Criacdo e desenvolvimento de uma campanha publicitaria.

EGR7169 Direcao de Criacao Op 72 4
Produg&o publicitaria: criagdo, produgdo, pés-producgéo e finalizagdo. Criatividade e viabilidade técnica da produgao publicitaria nas diversas midias. Planejamento financeiro.
Fornecedores, parceiros e prestadores de servigos.

EGR7170 Producao Publicitaria Op 72 4
Conceito de Midia. As midias e suas especifidades. Meios de comunicagcdo. Veiculos de comunicagdo. Plano de Midia. Planejamento de midia. Técnicas e ferramentas de
aferigdo de audiéncia, de penetragdo, de concentragdo e de retorno das midias. Cobertura, freqiiéncia, sustentagdo. Estratégias de veiculagdo e publico alvo. Planejamento
financeiro.

EGR7171 Planejamento de Midia Op 72 4
Pesquisa de tendéncia de Moda. Desenvolvimento de caderno de tendéncia.

EGR7172 Projeto 14 Op 72 4
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Pesquisa de Moda. Calendario de Moda. Pesquisa prospectiva de tendéncia. Mercado. Caderno de tendéncias.

EGR7173 Tendéncias Op 72 4

Moda. Conceito e breve referencial histdrico do termo. Moda, Cultura e Sociedade. O processo de Moda. Modernidade. Pés-Modernidade. Sistema de Moda.

EGR7174 Sistema de Moda Op 72 4

A industria téxtil (tecido plano e confeccdo). Cadeia Téxtil. Fibras e Fios. Fiagdo. Estudo sobre tecidos (etapas de produgao e acabamentos). Tecidos especiais.

EGR7175 Tecnologia Téxtil Op 72 4

Resisténcias dos materiais aplicada ao design. Forga, tensdo, deformagéo. Efeitos da tragdo, compressao, flexdo, torgdo em materiais diversos. Propriedades mecénicas de
metais, madeiras, cerdmicas e plasticos. Fadiga e cargas combinadas. Resisténcias em elementos de maquinas: engrenagens, parafusos, eixos, polias, mancais, trilhos, vigas.

EGR7184 Resisténcia dos Materiais Op 36 2

Teorias de arquitetura da informagéo para o Design. A organizagdo da informag&o utilizando projetos estruturados e tecnoldgica de orientagao a objetos.

EGR7185 InfoDesign Op 36 2

Design baseado no principio das trés ecologias. Lucro, Qualidade de Vida e Respeito ao Meio Ambiente. Principios da Sustentabilidade aplicados ao Design.

EGR7186 Design e Sustentabilidade Op 54 3

Introdugdo a ergonomia. Conceitos de ergonomia fisica e cognitiva. Antropometria e Biomecénica. Controles e Manejos. Dispositivos de informagéo. Usabilidade.
Fundamentos da Psicologia Cognitiva. Processos Cognitivos. Memodrias: sensorial, operacional, de curto prazo e de longo prazo. Ativacdo das memodrias. Processamento e
armazenamento de informagées. Raciocinio e Inferéncias. Tomada de decis&o.

EGR7187 Ergonomia Fisica e Cognitiva Op 36 2

Aspectos histdricos, técnicos e estéticos da Fotografia, de seu surgimento a fotografia digital. Fotografia e linguagem: poética, imagem e significacdo. Usos e fungbes da
fotografia. Fotografia e Design. A cdmera fotogréfica: elementos componentes ajustes e utilizagao: ISO, diafragma, obturador e distdncia focal. Préatica fotogréfica: fotografia
ambiental. lluminagao natural e artificial, esttdio fotografico.

EGR7188 Fotografia Digital Op 72 4

Conceitos e definicées. Design como diferencial competitivo. Design Thinking. Gestao estratégica x gestdo operacional. Designer como gestor de projetos. Liderancga x chefia.

EGR7189 Gestédo do Design Op 36 2

llustragao como técnica de representagao de produtos, personagens e cendrios. llustracdo realizada em meio digital. Pintura digital.

EGR7190 llustracao Digital Op 72 4

ntrodugdo ao Marketing. Marketing e Design. Comportamento e satisfagdo do consumidor. Pesquisa de mercado. Analise SWOT. Segmentagao e Posicionamento.
Concorréncia, planejamento e estratégias. O Composto mercadoldgico. Marketing Mix. Estudo de casos.

EGR7191 Marketing Op 54 3
Imagem Digital: conceito e aplicagdes. Técnicas de edicdo de imagem - efeitos. Recursos tecnoldgicos: softwares para tratamento de imagem e extensoes (sufixos) e suas
aplicagoes.

EGR7192 Tratamento de Imagem | Op 54 3

Fases do Método Estatistico; Estatistica Descritiva; Estatistica Indutiva.

EGR7193 Pesquisa em Design Op 36 2

Teoria da informagao e da comunicagdo. Conceituagao e objetivos da publicidade e propaganda. Criagdo de textos publicitdrios, chamada, slogan. Técnicas para produgdo de
textos publicitarios em midias: recursos estilisticos e ferramentas persuasivas. Familiarizagdo com o texto publicitario por meio de leitura e andlises preliminares.

EGR7194 Comunicacao Publicitaria Op 36 2

Empreendedorismo. Conceitos e breve histdrico. Profissional empreendedor. O empreendedor nas organizagdes. Design e empreendedorismo. Nogdes de Administragcdo do
seu proprio negdcio. Plano de Negdcios.

EGR7195 Empreendedorismo Ob 54 3
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O Projeto de Conclusao de Curso: normas e procedimentos, documentagao, determinagdo do orientador, montagem da proposta de projeto, etc.

EGR7196 PCC 1 Op Q0 5

Desenvolvimento de Projeto de conclusdo de curso [projeto / pesquisa]

EGR7197 PCC 2 Op 450 25

Cumprimento do programa de atividades de estagio (PAE) em conformidade com as normas da UFSC, do Curso de Design/EGR e com a legislacdo federal e estadual.

EGR7198 Estagio Op 360 20

Conceitos de acessibilidade e adaptabilidade. Design Inclusivo. Desenho Universal. Legislagao orientada a acessibilidade. Tecnologia de Informagdo e de Comunicagao (TICs).
Tecnologias assistivas. Estudos de Caso.

EGR7201 Acessibilidade e Adaptabilidade Op 72 4

Ciclo de vida do produto. Conceito. Andlise do Ciclo de Vida. Etapas da Anélise do Ciclo de Vida. Estudo de casos. Softwares para Andlise do Ciclo de Vida.

EGR7202 Analise do Ciclo de Vida Op 36 2

O personagem 2D; Proporgao e expressdo; Desenvolvimento de personagens; Principios de animagdo; Técnicas de representagdo de personagens; Linguagem grafica; o
Personagem e a narrativa. Desenho de humor. A perspectiva com meio de representacdo grafica; pontos de fuga; luz e sombra em perspectiva.

EGR7203 Desenho de Personagem 2D Op 72 4

Conceituagao de modelagem tridimensional computadorizada. Modelagem geométrica e visualizagdes. Narrativa e desenvolvimento de personagens. Materiais e texturas.
lluminagdo. Recursos de animagao. Mapeamento. Estrutura de articulagao e animagao do personagem 3D. Rendering.

EGR7204 Desenho de Personagem 3D Op 72 4

Conceitos e caracteristicas do Design de Superficie. Aplicagdes. Nogcdo de médulo. Pesquisa de referéncias visuais. Técnicas de repeticdo. Projeto de padronagem (téxtil,
cerdmica e/ou grafico).

EGR7205 Design de Superficie Op 54 3

Técnicas avangadas de producgao e edicdo de video em sistemas digitais: equipamento, efeitos visuais e sonoros. Luminosidade, espacialidade e temporalidade como
elementos integrantes da imagem animada. Ambientes naturais e cenograficos para realizagao de imagens em movimento. Diregdo de arte. Produgdo e edigao videografica.
Construgdo de narrativas com Imagens animadas: argumentacdo, tematizagao, storyboard, narrativa e expressividade.

EGR7206 Video Op 72 4

Técnicas avangadas de produgao e edicdo de fotografia em sistemas digitais: equipamento e recursos técnicos e visuais. Luminosidade, espacialidade e temporalidade como
elementos integrantes da imagem. Ambientes naturais, interiores e estudio. Diregdo de arte em fotografia. Produgdo e edigao fotografica. Construgdo de narrativas com
Imagens fixas: argumentacdo, tematizagao e expressao.

EGR7207 Fotografia Avancada Op 72 4

Fotografia de produtos: aspectos técnicos e estéticos. lluminagdo e fotografia em ambiente: natureza e estudio. Recursos de tratamento plastico e estéticos em modelos e
objetos para fotografia. Mesa de still e recursos de iluminagao, angulacdo e enquadramento. Fotografias em close e macrofotografia. Produgao e tratamento de imagens:
programas de tratamento e editoragdo fotografica.

EGR7208 Fotografia de Produto Op 72 4

Técnicas de apresentagao de produtos diversos (moda, mobilidrio, embalagens, etc.). Técnicas diversas (marker, guache, aquarela, lapis de cor, etc.).

EGR7209 Rendering Op 72 4

Sistemas de sinalizagao. Sinalizacdo externa e sinalizagdo interna. Legibilidade, leiturabilidade e compreensdo da informagao. Materiais e processos industriais. Processo do
projeto de sinalizagao. Legislagdo e responsabilidade legal.

EGR7210 Sinalizacao Op 72 4

EGR7211 Pés Producéo i Op 72 4

Definigbes e conceitos de cinema e animagao; histdria do cinema e animagao; evolugao da tecnologia da animagao e do cinema; estudo dos grandes mestres - dos pioneiros
aos atuais; areas envolvidas na produgdo cinematografica; estrutura e processos na produgdo cinematografica; como funciona um estudio de animag&o tradicional e de
animagao 3D.

EGR7212 Animacao e Cinema Op 72 4
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Embalagem. Conceitos, fungbes e processos de fabricagao (injecdo, sopro, extrusdo, termoformagem). Materiais (caracteristicas e propriedades). Legislagao para o
desenvolvimento de embalagens (MAPA, ANVISA, ABNT, INMETRO). Embalagem e meio ambiente.

EGR7213 Tecnologia e Legislacdao da Embalagem Op 72 4

Tratamento de imagem digital avangado. Técnicas de edi¢do de imagem e efeitos avangados. Materiais. Texturas procedurais de substéncias. Mapeamento UV, lluminagéo,
Técnicas de iluminagao global, YafRay, Particulas, Simulagao de fisica real.

EGR7214 Tratamento de Imagem Il Op 72 4

Empresa de moda; criagao de conceito, criagdo de logotipo; manual de identidade corporativa; avaliagao de resultados; agées de branding.

EGR7215 Branding de Moda Op 54 3
Projeto Auxiliado por Computador (CAD). Manufatura Auxiliada por Computador (CAM). Conceitos e caracteristicas. Software CAD para desbaste e perfilado. Percursos e
usinagem.

EGR7216 CAD/CAM Op 72 4

Histéria da Moda através do estudo da indumentaria. A modelagem através dos tempos. Caracteristicas formais e estilisticas ao longo dos tempos.

EGR7217 Historia da indumentaria Op 36 2

Planejamento. Desenho de roupas e acessdrios. Croquis. Desenho técnico de moda.

EGR7218 Desenho de Moda Op 54 3

Organizagao empresarial do setor de moda (organizacdo, planejamento, mecanismos de controle de qualidade. Processo produtivo. Cadeia téxtil. Sequencia operacional a
elaboragao do produto de moda. Anélise de tempo de produgéo e custos. Ficha Técnica. Sustentabilidade e gestao de residuos.

EGR7219 Operacionalizacdao da Moda Op 54 3

Eventos de Moda. Desfiles, Exposigbes. Show-room. Vitrines. Produgdo de desfile. Editoriais de Moda. (revistas, catalogos, blogs, etc.) Fotografia de moda. Video de Moda.
Release de moda para jornais, TV.

EGR7220 Producéo de Eventos Op 36 2

Criagao, construgao, validagdo e avaliagao de marcas; Branding focado no consumidor; hipermodernismo e o consumo; estratégias promocionais e de divulgagdo de marca; A
marca construida de dentro para fora da corporacéo.

EGR7221 Branding Estratégico Op 54 3

O conceito de edicdo audiovisual; Problemas e técnicas da edigao de imagens; Problemas e técnicas da edicdo de som; A montagem cinematogréfica; A edicao linear em
imagem e dudio; A edigdo nao linear em imagem e dudio; Técnicas de edigdo publicitaria e promocional.

EGR7222 Edicao de Som e Video Op 72 4

Conceito de design téxtil; desenvolvimento de técnicas de estamparia e tecelagem; desenvolvimento de painéis de ambiéncias pesquisando as tendéncias de moda; o
processo de design téxtil; as cadeias produtivas; fontes de pesquisa: temas, conceitos e cédigos visuais; definigao do conceito da colegado para apresentagdo na aplicagéo de
estampas localizada e corrida.

EGR7223 Design Téxtil Op 72 4
Caracteristicas do desenho de caricatura, contrastes e exageros na anatomia do desenho de humor. Desenvolvimento de charges animadas 2D para internet e televisao.
EGR7224 Caricatura e Charge Animada Op 54 3
Introdugédo ao Projeto de Interiores; Metodologias de Projeto: Design e Arquitetura; DNA arquiteténico; Neurociéncia no projeto de interiores; Estudos de casos; Atelieres de
Projeto.
EGR7225 Metodologia de Projeto de Interiores - DNA de Op 72 4
Projeto

(03) 3
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As potencialidades expressivas dos diferentes materiais graficos: carvao, lapis, tintas. Suportes e uso de instrumentos de apoio. Técnicas primitivas de impress&o.

EGR5009 Técnicas Expressivas Op 54 3 EGR5003 eh
EGR5110 eh
EGR5120

EGR5013 Design Téxtil Op 72 4 EGR7223 EGR5003

Conceitos e caracteristicas do Design de Superficie. Aplicagées. Nogbes de mdédulo. Pesquisa de referéncias visuais. Técnicas de repeti¢do. Projeto de padronagem (téxti,
ceramica e/ou gréfico).

EGR5015 Design de Superficie Op 54 3 EGR7205

Empresa de moda; criagao de conceito, criagdo de logotipo; manual de identidade corporativa; avaliagao de resultados; agées de branding.

EGR5016 Branding de Moda Op 72 4 EGR7215

A era da informag&o; A informag&o nas organizagoes e no gerenciamento; Gestao estratégica da informagédo; Definindo Tecnologia da Informag&o. Desenvolvimento de uma
estratégia de uso da tecnologia da informagao na organizacdo.

EGR5017 Gestao Estratégica da Tecnologia da Informagdao Op 54 3

Trabalho com modelos e maquetes: efeitos atmosféricos, efeitos elementares no espago e na forma. Luzes e sons para efeitos especiais. Efeitos especiais na maquiagem.
Chroma key. Calibragao de cameras. Captura de movimentos, remogao de objetos. A distancia entre a teoria e a prética. Aspectos legais e de seguranca.

EGR5018 Efeitos Especiais Op 72 4

Gréficos computacionais em 3-D, renderizagdo, modelagem e animagdo. Movimentos ao longo do tempo - keying. Cenas: cadmeras, luzes (ambiente e spot), textura, sombras e
luzes. Sincronizacdo de imagens e sons.

EGR5019 Computacao Grafica Op 72 4
Estudo do uso da perspectiva nas Histdrias em Quadrinhos. Perspectiva central e obliqua. Perspectiva aérea. Exercicios de interpretagdes e releituras de imagens.
EGR5020 Perspectivas nas Historias em Quadrinhos Op 54 3
Introdugédo ao estudo da pintura de paisagens. Paisagem como género na pintura. Brasil no século XIX. Artistas viajantes e académicos. Leituras de paisagens modernas e
contemporéneas.
EGR5021 Arte e Paisagem Op 54 3
EGR5022 Introducao a Metodologia Projetual Op 54 3
EGR5023 Principios da Sinalizacao Op 72 4 EGR7210

Estudo da figura humana através de representagao gréfica manual, desenvolvida em trabalho coletivo em atelié. Andlise da estrutura éssea e dos principais componentes
anatémicos. Estudo das proporgdes. Desenho detalhado de elementos mais significativos: cabega, maos. O escorgo. Desenhos de estudo a partir de modelo vivo.

EGR5125 Representacéo da Figura Humana Op 72 4

Design basico de personagens; Fundamentos da animacdo de personagens; Modelagem Orgénica; Criacdo de ambientes; Demais processos (textura, luz, cdmera), processos
de produgao na industria cinematografica; projeto final

EGR5156 Animacao Op 72 4

Design bésico de personagens; modelando corpos, maos e cabegas; postura de personagens; fundamentos da animagdo de personagens; andar e locomover-se; animagao
antropomdrfica e facial; criagao de cendrios e ambientes digitais; fazendo um filme.

EGR5183 Vinheta Eletronica Op 72 4 EGR5122
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Habilitagcdo: Bacharelado em Design, habilitacdo Design Grafico.

UNIVERSIDADE FEDERAL

DE SANTA CATARINA

PRO-REITORIA DE GRADUAST\O
DEPARTAMENTO DE ADMINISTRACAO ESCOLAR

CURRICULO DO CURSO

Curso: 420 - DESIGN, HABILITACAO EM DESIGN GRAFICO
Curriculo: 20091

Roteiro; criagdo de personagens; cendrios e equipamentos; formatos; editoragdo; decupagem; desenho a lapis, escaneamento, arte final e aplicacdo de cor. Projeto final.

EGR5184 Historia em Quadrinhos Op 72 4
A Psicologia do Dia a Dia. A Socidade do Conhecimento. Imagens da Organizagdo na Sociedade do Conhecimento. Dados, Informagbes e Conhecimentos. Conceitos Chaves
sobre Capital Intelectual, Capital Humano e Gestdo Estratégica do Conhecimento. Aprendizagem Organizacional. Ferramentas da Gestéo (Intranet, Groupware, RBC,
Datawarehouse, Datamine, etc.). O Designer e a Gestao Estratégica do Conhecimento.
EGR5190 Gestao Estratégica do Conhecimento Op 72 4
Oferecer referencial tedrico e préticas elementares na area de criagdo e desenvolvimento de projetos editoriais através da editoragao eletrénica.
EGR5191 Projeto Editorial Op 72 4
Conceitos de Realidade Virtual. Tecnologias relacionadas a RV. Aplicagées da RV. Anélise de plataformas computacionais para desenvolvimento de RV. Anélise de sistemas
com RV. Estudos de casos de tipos de aplicagbes: treinamento/ensino, protipagem, simulagdo, entretenimento, médicos, interfaces de sistemas. Projeto de sistemas com RV.
Avaliagdo custo-beneficio da tecnologia e sua integragdo com outros sistemas.
EGR5192 O Design na Realidade Virtual Op 72 4 EGR5008 eh
EGR5171
O principio da fotografia. A cdmara obscura. Cdmaras convencionais e cadmaras digitais. Filmes e sensores digitais. O controle da exposigdo. Objetivas. Perspectiva e ponto de
vista. Composicado. Linguagem fotogréfica. Scanners e camaras digitais. Resolugao de imagem. Nogdes bdsicas de iluminagao. Anélise de fotos. Direito autoral e direito de
imagem. Manipulagdo de imagem em meio eletrénico.
EGR5193 Fotografia no Design Grafico Op 72 4 EGR5003 eh
EGR5101 eh
EGR5110 eh
EGR5121
EGR5680 Atividade Complementar de Pesquisa Op 60 4
EGR5681 Atividade Complementar de Extensao Op 60 4
EGR5682 Atividade Complementar de Monitoria Op 60 4
EGR5683 Atividade Complementar de Estagio Op 60 4
Introdugdo a Comunicacdo Social, expressao escrita, literatura, lingua estrangeira, lingdiistica, desenho, projeto.
EGR5701 Topicos Especiais em Comunicacao e Expressao | Op 36 2
Comunicagao Social, expressao escrita, literatura, lingua estrangeira, lingdistica, desenho, projeto.
EGR5702 Tépicos Especiais em Comunicacao e Expressdao Op 72 4
Introdugao aos diversos campos de aplicagao do direito.
EGR5703 Topicos Especiais em Ciéncias Juridicas | Op 36 2
Os diversos campos de aplicagao do direito.
EGR5704 Tépicos Especiais em Ciéncias Juridicas Il Op 72 4
Introdugao ao Marketing, gestao, emprendedorismo, macroeconomia, micro-economia, contabilidade, ciéncias da administragao.
EGR5705 Topicos Especiais em Administragdo e Economial Op 36 2
Marketing, gestao, emprendedorismo, macroeconomia, micro-economia, contabilidade, ciéncias da administracgo.
EGR5706 Topicos Especiais em Administracao e Economia Op 72 4
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DE SANTA CATARINA

PRO-REITORIA DE GRADUAST\O
DEPARTAMENTO DE ADMINISTRACAO ESCOLAR

CURRICULO DO CURSO

Curso: 420 - DESIGN, HABILITACAO EM DESIGN GRAFICO
Curriculo: 20091

Habilitagcdo: Bacharelado em Design, habilitacdo Design Grafico.

Introdugdo a Antropologia, sociologia, filosofia, ciéncia politica, psicologia, histéria e geografia.
EGR5707 Topicos Especiais em Filosofia e Ciéncias Op 36 2
Humanas |

Antropologia, sociologia, filosofia, ciéncia politica, psicologia, histéria e geografia.

EGR5708 Tépicos Especiais em Filosofia e Ciéncias Op 72 4
Humanas I

Introdugao a Metodologia Cientifica, didatica, histdria da educagdo, abordagens educacionais.

EGR5709 Tépicos Especiais em Educacéo | Op 36 2

Metodologia Cientifica, didatica, histéria da educagao, abordagens educacionais.

EGR5710 Tépicos Especiais em Educacéo Il Op 72 4

Introdugdo as Teorias gerais em ciéncias tecnoldgicas e engenharias.

EGR5711 Topicos Especiais em Ciéncia e Tecnologia | Op 36 2

Teorias gerais em ciéncias tecnoldgicas e engenharias.

EGR5712 Tépicos Especiais em Ciéncia e Tecnologia Il Op 72 4

Avaliar sistemas relacionados a Comunicacdo e Expressdo Visual.

EGR5713 Topicos Especiais em Comunicacao e Expressao Op 72 4
]}

Projeto Grafico Aplicado a cultura popular; Briefing aplicado ao projeto grafico; nogbes de composicdo; nogbes de cores.
EGR5714 Tépicos Especiais em Comunicacao e Expressdao Op 72 4

EGR5721 Topicos Especiais em Designh de Animacao | Op 36 2

EGR5722 Tépicos Especiais em Design de Animacéo I Op 72 4
EGR5723 Topicos Especiais em Design de Animacao Il Op 36 2

EGR5724 Tépicos Especiais em Design de Animacao IV Op 72 4

EGR5741 Tépicos Especiais em Design de Produto | Op 36 2

EGR5742 :I'épicos Especiais em Design de Produto Il Op 72 4
EGR5743 :répicos Especiais em Design de Produto Il Op 36 2
EGR5744 :I'épicos Especiais em Design de Produto IV Op 72 4
EGR5801 i’rograma de Intercambio | Op

o pré-requisito da disciplina EGR 5801 é a Resolugdo n. 007/99.

Data: 03/03/2013 SeTIC - Superintendéncia de Governancga Eletronica e Tecnologia da Informagéo e Comunicagao Péagina:16



UNIVERSIDADE FEDERAL
DE SANTA CATARINA
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Habilitagcdo: Bacharelado em Design, habilitacdo Design Grafico. 0

Continuidade da participacdo em Programa de Intercambio Académico visando a realizagao de cursos, estdgios e pesquisas orientados ao aprimoramento da formacdo do
aluno.

EGR5802 Programa de Intercambio Il Op EGR5801

Introdugdo ao desenvolvimento das estratégias de leitura e estudo de estruturas basicas da lingua inglesa, tendo como objetivo a compreensao de textos preferencialmente
auténticos, gerais e especificos da drea.

LLE5105 Inglés Instrumental I-B Op 72 4

Desenvolvimento da pratica de leitura em Lingua inglesa através da aplicagao de estratégias de leitura e do estudo de estruturas de nivel mais complexo, tendo como objetivo
a compreens&o de textos preferencialmente auténticos, gerais e especificos da area.

LLE5106 Inglés Instrumental II-B Op 72 4 LLE5105

Observacoes: A disciplina EGR5027 -Experimentos em Ceramica |, foi remanejada da terceira fase para disciplina optativa, conforme
paragrafo Unico - a referida disciplina cursada como obrigatéria em 2010.1, deve ser considerada como carga optativa para
efeito de integralizag&o curricular - portaria n®173/preg/2010.

Paragrafo Unico - Para efeito de integalizagdo do referido curriculo, a carga da disciplina EGR5039 deve ser considerada
optativa. Portaria n®100/preg/2011.

Paragrado 22 - O aluno vinculado ao referido curriculo que cumpriu, com aproveitamento, as disciplinas EGR5056 e EGR5039,
a Ultima deve ser considerada como optativa. Portaria n°100/preg/2011, de 04/05/2011.

Legenda: Tipo: Ob=Disciplina Obrigatéria; Op=Disciplina Optativa; Es=Estagio; Ex=Extracurso. H/A=Hora Aula
Equivalente: Disciplina equivalente; Conjunto: Disciplinas que devem ser cursadas em conjunto
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